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Dreamspace
Undervisningsvejledning 2

Denne gvelse handler om at arbejde kreativt med at f& sat ord pd kritikpunkter og @nsker til
forandringer samt f& ideer til lgsninger.

Fremgangsmade for elever, som arbejder i gruppe
(Se lcengere nede pd siden, hvis du har eneundervisning med en elev)

Snak med eleverne om, at de skali gang med en kreativ proces, hvor de, med udgangspunkt i deres
egne perspektiver og oplevelser, skal finde p& en masse ideer, og at ideerne gerne md veere vilde.

Der er fre trin i gvelsen. Du kan ftilpasse alle trin i gvelsen, s& de passer til din elevgruppe. Det vigtige
er ikke omfanget af gvelsen, men derimod at f& afprgvet hvordan Dreamspace fungerer.

TIP
e Da gvelsen for nogle elever kan fgles lang, kan det vaere en god idé at give eleverne lov il

at "dimse” med ting undervejs, fx tegne.
e Vurderer du, det er bedst for eleverne at skrive de tre faser for sig selv, kan de skrive p& hver
deres papir og drgfte i feellesskab bagefter.

De tre trin i Dreamspace-gvelsen

| kritikfasen skal eleverne ncevne alle de ting, de kan komme pd, som de ikke synes fungerer pd
skolen. Det m& gerne veere bdde smd og store kritikpunkter.

| gvelsen fungerer du som demokratifacilitator. (se evt. refleksionsgvelse nr. 1 Hvad er en
demokratifacilitator. Hjcelp eleverne med at skrive deres kritikpunkter ned pd post-its, eller lad en af
eleverne pdtage sig opgaven. Eksempler pd kritikpunkter kan fx voere "der er for meget larm”, "det
er kedeligt at g& i skole”, "stolene i klassen er ddrlige”, "der er for lidt feellesskab” eller "frokosten er
darlig”. Nér eleverne har ncevnt forskellige kritikpunkter, skal de opdele deres kritikpunkter i nogle
overordnede temaer. Hjcelp evt. med at skrive temaerne pd hvert sit papkort. Hoeng temaerne op
p& en tavle eller voeg, s alle kan se dem.

TIP: Brug metoden Snaplog som supplement i kritikfasen
Har | lidt ekstra tid i kritikfasen eller har eleverne svoert ved atf formulere noget, de ikke synes fungerer

s& godt pd skolen, kan du bruge metoden SnaplLog som en hjcelp.
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Snaplog er en sproglig sammenscetning af "snapshot” og "logbog”. Det er en metode, hvor eleverne
tager billeder af fing, som de gerne vil scette fokus p& rundt omkring i skolen (dog ikke fotos af
personer). | kan bruge SnaplLog som en uddybning af Dreamspace. Billederne kan ogsd vcere en
ting, der symboliserer noget, de er kritiske overfor. Brug af symbolske billeder, kan understgtte
fantasien. Snaplog kan fungere som en visualisering af elevernes kritikpunkter.

Metoden kan ogsd bruges som forberedelse til selve Dreamspace, eller hvis | har brug for noget
bevoegelse undervejs i kritikfasen.

Fortcel eleverne, at de nu skal drgmme stort og komme med ideer fil forandringen eller aktiviteten.
Deres ideer m& gerne veere vilde og de skal ikke begrecense sig. Fasen handler om, at eleverne
kommer med bud p& drgmmescenarier i fornold i skolen — hvad kunne man ggre, hvis alt var muligt
i skolen? | denne fase gar det ikke noget, at idéerne ikke vil kunne realiseres.

Drgmmefasen kan hjcelpes pd vej ved at bede eleverne om at vende deres kritikpunkter fra ferste
fase fil det modsatte. Man kan fx vende et udsagn som "skolens udflugter er kedelige” til drammen
"vitageriTivoli eller Legoland hver uge.” Dremmefasen er med til at synliggere, hvad eleverne godt
kunne tcenke sig.

Som i trin 1 sa@rger du for, at hver fantasi eller idé bliver skrevet op p& papkort eller post-its. Brug en
anden farve end de papkort/post-its fra kritikfasen for at tydeliggaere, hvad der er kritik og hvad, der
er drgmme

Né&r eleverne ikke kan komme pd flere ideer, eller nér du vurderer, at der er nok, samler | ideerne og
hcenger dem op pd vaeggen. Ligesom i kritikfasen, kan | preve at opdele i temaer.

Fortcel eleverne, at de i feellesskab skal blive enige om tre ideer fra drgmmefasen, som de gerne vil
arbejde videre med. Det vil vcere de ideer, der skal konkretiseres og omformes il 'rigtige’ projekter
eller akfiviteter. Ideerne eller drammene skal, i en modificeret form, kunne realiseres pd skolen
(realiserbart i forhold til gkonomi, fid, regler mv.). Vurder evt.,, om nogle ideer eller temaer fra
drgmmefasen kan slés sammen, hvis der er mange ideer.

For at gere elevernes ideer fra dremmefasen mere konkrete og for at gere vilde ideer mere
realiserbare, kan du tegne en cirkel pd en planche eller tavle, hvor ideerne kan placeres ud fra deres
fantasifulhed.

Tegn en cirkel med tre ringe - se eksempel p& hjiemmesiden. Den inderste cirkel kaldes 'konkrete
ideer’, nceste cirkel er de 'visioncere/utraditionelle ideer’. De helt 'vilde ideer’ placeres i den yderste
cirkel.
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Draft med eleverne, om nogle af de utraditionelle eller helt vilde ideer kan justeres, s& de kan flyttes
ind i den inderste cirkel. Det kan hjcelpe eleverne med at gere deres ideer mere konkrete og finde
frem til de fre ideer, som de skal blive enige om at sende fil afstemning. De fre ideer eller forslag, som
eleverne enes om, skal vcere konkrete og realiserbare. Det kan fx vaere, at faget matematik ikke kan
afskaffes, men kan eleverne komme med en idé til, hvordan matematikundervisningen kunne gares
mere sjov og praksisbaseret?

TIP: Ger gvelsen mere aktiv
Er der behov for at ggre gvelsen mere aktiv, kan du, i stedet for at tegne de tre cirkler, etablere tre

fysiske steder i lokalet, hvor eleverne kan placere deres ideer ud fra samme principper som de fre
cirkler. P& den mdade kan ideerne ogsd flyttes rundt, efterhdnden som de konkretiseres.

Tal med eleverne om, hvordan det var at arbejde med Dreamspace.

¢ Hvad synes de, har veeret sjovt og hvad har evt. voeret svoert?

e Hvordan var det at skulle komme med vilde ideer? Hvorfor?

e Hvordan var det at skulle lytte til hinandens ideer og dramme og bygge videre p& dem, uden
at komme til at kritisere, eller afvise idéen?

e Hvordan var det at skulle blive enige om tre forslag?

e Vardertingigvelsen, som kunne geres anderledes eller bedre en anden gang?

Fortcel og/eller aftal med eleverne, hvad der skal ske med resultaterne af Dreamspace. Hvad er
nceste skridt, og hvordan vil de blive involveret i det.

Fremgangsmade for hele gvelsen for elever, som undervises alene

Gennemfgr de to ferste faser, som de er beskrevet i gvelsesbeskrivelsen for elever der undervises i
grupper. | fase tre (udveelgelsesfasen) finder eleven frem til fre ideer, som kan tages med videre til
elevrddet, eller som kan draftes mellem flere elever, hvis | ikke har et elevrdd pd skolen.

Tal med eleven om, hvordan det var at arbejde med Dreamspace.

e Hvad var sjovt og hvad var evt. svcerte

e Hvordan var det at snakke om ting, der ikke fungerer s& godt pd skolen? Hvorfore
e Hvordan var det at skulle komme med vilde ideer? Hvorfor?

e Vardertingiavelsen, som kunne geres anderledes eller bedre en anden gang?
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